
SERVIZI IN GIALLO · CACCIA AL SABOTATORE

5SA
Fascicolo 62: la pagina strappata

Rimettere la persona dentro il progetto di vita e la
cartella sociale

COMPOSIZIONE DEL MAZZO

5 carte Testimone · 8 carte Prova · 4 Missioni segrete · 4 schede Squadra. La soluzione resta nella regia docente.

STAMPA

Stampa a grandezza effettiva, su un solo lato. Taglia lungo i bordi. Se hai più di quattro squadre, ristampa soltanto l'ultima
pagina.

ALLESTIMENTO

Cinque studenti restano alle postazioni Testimone; gli altri si muovono in squadre da 2–4. Ogni squadra pesca una
Missione segreta.

REGOLA ESSENZIALE

I testimoni non mentono, non inventano e non mostrano la carta. Il dettaglio riservato viene comunicato solo quando la
squadra formula una domanda pertinente.
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CARTE DA RITAGLIARE

Postazioni Testimone
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TESTIMONE 1

Persona protagonista
CIÒ CHE PUOI DIRE SUBITO

Hai partecipato al primo colloquio.

INFORMAZIONE RISERVATA

Avevi espresso due obiettivi: tornare a fotografare e imparare gradualmente il tragitto in autobus. Hai visto il documento
soltanto dopo l'avvio.

QUANDO RIVELARLA

Rivela il segreto se ti chiedono che cosa desideravi e quando sei stata coinvolta nelle decisioni.

Non mostrare la carta. Non aggiungere dettagli.

TESTIMONE 2

Familiare
CIÒ CHE PUOI DIRE SUBITO

Hai espresso preoccupazione per la sicurezza.

INFORMAZIONE RISERVATA

Temi gli spostamenti autonomi e hai chiesto una soluzione molto protetta. Non volevi cancellare la fotografia, ma la tua
paura è diventata più forte della voce della persona.

QUANDO RIVELARLA

Rivela il segreto se ti chiedono che cosa temi e quali desideri conoscevi.

Non mostrare la carta. Non aggiungere dettagli.

TESTIMONE 3

Educatore del centro
CIÒ CHE PUOI DIRE SUBITO

Hai osservato la partecipazione nel servizio.

INFORMAZIONE RISERVATA

La partecipazione aumenta quando si usano immagini e smartphone. Non hai ricevuto informazioni sul corso di fotografia
o sull'obiettivo di mobilità.

QUANDO RIVELARLA

Rivela il segreto se ti chiedono quando la persona partecipa di più e che cosa sapevi dei suoi interessi.

Non mostrare la carta. Non aggiungere dettagli.



CARTE DA RITAGLIARE

Postazioni Testimone
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TESTIMONE 4

Assistente sociale
CIÒ CHE PUOI DIRE SUBITO

Hai coordinato la costruzione della cartella sociale.

INFORMAZIONE RISERVATA

Per chiudere il fascicolo in tempo hai trasformato il posto disponibile nel centro nella risposta principale. La sintesi del
colloquio è rimasta in allegato e non è entrata negli obiettivi.

QUANDO RIVELARLA

Rivela il segreto se ti chiedono come sono stati scelti il servizio e l'obiettivo.

Non mostrare la carta. Non aggiungere dettagli.

TESTIMONE 5

Coordinatore della valutazione multidimensionale
CIÒ CHE PUOI DIRE SUBITO

Dovevi integrare funzionamento, contesto, desideri e sostegni.

INFORMAZIONE RISERVATA

Il fascicolo descrive la persona, ma non indica chi raccoglie il suo punto di vista, quando si verifica il percorso e come si
modifica la combinazione dei sostegni.

QUANDO RIVELARLA

Rivela il segreto se ti chiedono come è garantita la partecipazione nel tempo.

Non mostrare la carta. Non aggiungere dettagli.

RUOLO FACOLTATIVO

Osservatore del metodo
1. Segna una domanda che ha aperto un'informazione importante.

2. Segna quando la squadra ha scambiato un'interpretazione per un fatto.

3. Conta quante persone hanno contribuito al ragionamento.

4. Nel debriefing restituisci un comportamento utile e uno da migliorare.



CARTE DA RITAGLIARE

Tavolo delle prove
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D1 PROVA-CHIAVE

Pagina dei desideri

Fotografia e autonomia negli spostamenti sono
stati espressi nel colloquio iniziale.

D2 FATTO

Profilo di funzionamento

Sono presenti capacità, difficoltà e fattori
ambientali. Il profilo descrive, ma non decide gli
obiettivi.

D3 FATTO

Posto disponibile

Centro diurno: cinque mattine settimanali
immediatamente disponibili.

D4 PROVA-CHIAVE

Obiettivo approvato

«Favorire la socializzazione». Mancano
comportamento osservabile, tempo e criterio di
verifica.



CARTE DA RITAGLIARE

Tavolo delle prove
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D5 PROVA-CHIAVE

Pagina delle firme

Sono presenti firme professionali; non risulta
quando il contenuto sia stato condiviso con la
persona.

D6 CONTROPROVA

Osservazione educativa

Partecipazione elevata nelle attività con
immagini e smartphone: possibile ponte con
l'interesse per la fotografia.

D7 PROVA-CHIAVE

Monitoraggio

Data, responsabile, indicatori e modalità di
ascolto della persona non sono compilati.

D8 INFERENZA

Etichetta informale

«Non collabora». La frase non specifica rispetto
a quale proposta, in quale momento e per
quale ragione.



UNA PER OGNI SQUADRA

Missioni segrete
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MISSIONE SEGRETA 1

La sedia della protagonista

LA SFIDA

Prima di proporre servizi, il garante legge ad alta
voce due desideri della persona e blocca ogni
proposta che non li consideri.

BONUS DETECTIVE

1 punto se almeno un desiderio diventa un obiettivo
osservabile.

MISSIONE SEGRETA 2

Audit lampo

LA SFIDA

In novanta secondi trovate tre campi mancanti o
troppo generici nella cartella.

BONUS DETECTIVE

1 punto se per ciascuno indicate chi deve compilarlo.

MISSIONE SEGRETA 3

Budget non è salvadanaio

LA SFIDA

Costruite un budget di progetto con almeno una
risorsa umana, una organizzativa e una territoriale.

BONUS DETECTIVE

1 punto se nessuna delle tre è soltanto denaro.

MISSIONE SEGRETA 4

Il futuro telefona

LA SFIDA

Immaginate la verifica dopo trenta giorni: formulate
due domande che permettano alla persona di dire se
il percorso sta funzionando.

BONUS DETECTIVE

1 punto se le risposte possono modificare il progetto.



UNA SCHEDA PER OGNI SQUADRA

Accusa motivata
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SQUADRA 1 · 5SA

Foglio d'accusa
RUOLI

Garante della persona __________
Analista della cartella __________
Coordinatore della valutazione __________
Verificatore degli obiettivi __________

CHI HA STRAPPATO LA PERSONA DAL PROGETTO DI VITA?

DUE CODICI-PROVA E PERCHÉ

UNA PISTA O INFERENZA DA SCARTARE

SOLUZIONE: QUATTRO MOSSE IN ORDINE

MISSIONE SEGRETA COMPIUTA?  SÌ / NO

SQUADRA 2 · 5SA

Foglio d'accusa
RUOLI

Garante della persona __________
Analista della cartella __________
Coordinatore della valutazione __________
Verificatore degli obiettivi __________

CHI HA STRAPPATO LA PERSONA DAL PROGETTO DI VITA?

DUE CODICI-PROVA E PERCHÉ

UNA PISTA O INFERENZA DA SCARTARE

SOLUZIONE: QUATTRO MOSSE IN ORDINE

MISSIONE SEGRETA COMPIUTA?  SÌ / NO

SQUADRA 3 · 5SA

Foglio d'accusa
RUOLI

Garante della persona __________
Analista della cartella __________
Coordinatore della valutazione __________
Verificatore degli obiettivi __________

CHI HA STRAPPATO LA PERSONA DAL PROGETTO DI VITA?

DUE CODICI-PROVA E PERCHÉ

UNA PISTA O INFERENZA DA SCARTARE

SOLUZIONE: QUATTRO MOSSE IN ORDINE

MISSIONE SEGRETA COMPIUTA?  SÌ / NO

SQUADRA 4 · 5SA

Foglio d'accusa
RUOLI

Garante della persona __________
Analista della cartella __________
Coordinatore della valutazione __________
Verificatore degli obiettivi __________

CHI HA STRAPPATO LA PERSONA DAL PROGETTO DI VITA?

DUE CODICI-PROVA E PERCHÉ

UNA PISTA O INFERENZA DA SCARTARE

SOLUZIONE: QUATTRO MOSSE IN ORDINE

MISSIONE SEGRETA COMPIUTA?  SÌ / NO


